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Hemgirelik egitiminde teknolojinin etkisi ve teknoloji tabanl ogrenme yontemlerinin
kullanim

Aygin & Yilmaz
1. GIRIS

Tiirkiye’de ve diinyada hemsirelik egitimi klasik ve uygulamali egitimin harmanlandigi
bir miifredat cergevesinde uygulanmaktadir. Bazi programlarda aktif 6grenme kullanilsa da
genellikle programlarda egiticinin ders verdigi ve ders kitaplarinin/kaynaklarin 6grenciler
tarafindan g¢alisildig1 pasif 6gretme-0grenme stratejileri hakimdir (Rickes, 2016 ss. 21-45;
Shatto & Erwin, 2017, ss.24-28). Bu tiir stratejilerde 6grencilerden ¢ok sayida okuma yapmalari
beklenir, ders icerikleri kalabalik siniflara beyaz tahta veya bilgisayar destekli sunum
programlar1 yardimiyla (PowerPoint, Prezi gibi) kullanilarak sunulabilir ve degerlendirme
siklikla coktan se¢meli testlerden olusur. Klinik uygulamali 6grenme ise saglik hizmeti
ortaminda ve bir egitmen gozetiminde Ogrenci-hasta etkilesimi ile saglanir. Son yillarda
laboratuvar uygulamalari ve simiilasyon egitimi klinik uygulamalarin pekismesinde
kullanilmaktadir. Yeni nesil hemsirelik 6grencilerinin 6zellikleri géz Oniine alindiginda, bu
geleneksel egitim yaklagimlart ve uygulama yontemleri, 6grencilerin 6grenme ihtiyaclarini
karsilamada yeterli degildir (Carter et al. 2016, 209-218; Rickes 2016 ss.21-45; Shatto & Erwin
2017, ss.24-28; Chicca & Shellenbarger, 2018, ss.180-184). Diger yandan Koronavirls -
Coronavirus disease 2019 (COVID-19)- salgimi egitim sistemlerinde kokli degisiklikler
yapilmasini zorunlu kilmigtir. Salgin siirecinde ¢ogunlukla uzaktan ¢evrimigi olarak siirdiiriilen
egitim siirecinde egitimciler ve Ogrenciler teknolojinin yardimiyla yenilik¢i yaklasimlar
kullanmislardir (Valdez, 2021, ss.193-195).

Teknolojideki ilerlemelerle birlikte hemsirelik egitiminde 6grencilerin klinik ve pratik
deneyimlerini gelistirmeleri i¢in tamamlayict bir ara¢ olarak mobil teknoloji kullanilmigtir
(Guo et al, 2016, ss.66-78). Akademik ortamda 6grenmeyi gelistirecek yeni araglar olugturmak
hemsirelik egitiminin Onemli bir pargasi haline gelmistir ve o6grencilerin ¢ogunlugu,
egitimcilerin yeni egitim teknikleri ve teknolojiyi daha iyi kullanmasi gerektigi konusunda
hemfikirdir (Kim & Suh, 2018, ss.17-24). Teknolojiyi i¢eren giincel 6grenme stratejileri,
Ozellikle yeni nesil 6grenciler olmak iizere tiim yas gruplarindan hemsireler i¢in faydali olabilir.
Bu makalede, hemsirelik egitiminde teknolojinin etkileri ve kullanilmakta olan teknoloji tabanli
O0grenme yontemleri irdelenecektir.

2. YENi NESIL HEMSIRELER

Hemsirelik Ogrencileri, mevcut profesyonellik standartlarini siirdiirmesi gereken
gelecek nesil hemsireleri temsil eder. Giinlimiizde yiiksekogretime devam eden Ogrenciler
jenerasyon olarak, 1990'larin sonlar1 ile 2000°1i yillarin baslarinda diinyaya gelmis olan Z
kusag1 olarak tanmimlanmaktadir. Z kusaginin egitimi etkileyebilecek ayirt edici 6zellikleri
bulunmaktadir. Bu kusak, i¢inde bulunduklar1 ¢ag geregi internete kolay ulasilabilen, aktif
olarak mobil cihazlarin kullanildig1, sosyal medyanin ortaya ¢iktigi ve video oyunlarinin
siklikla oynandig bir ortamda yetismislerdir (Metcalfe & Putnam, 2013, ss.21-25). Bu dijital
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nesil, dikkat siiresi kisa, ¢oklu gorevlere (multitasking) uyumlu, hizli tiikketen, tahammilii sinirlt
olarak tamimlanmaktadir (Day-Black et al, 2015, ss.78-86). Monotonluk ve tekrari
algiladiklarinda kolayca sikilirlar, kolaylik ve hizli ¢ozlimler isterler. Teknolojiye hakim
olmalarina karsin sosyal becerileri gelismemistir. Izolasyon, giivensizlik, anksiyete ve
depresyon gibi mental sorunlar bakimindan risk altindadirlar. Bu kusagi egitimde desteklemek
icin yeni 6gretme-6grenme yaklasimlari sunulmalidir. Egitim kurumlar ve egitimcilerin, Z
kusag1 6grencilerini basarili bir sekilde egitime dahil etmek, desteklemek ve yonlendirmek i¢in
bu nesildeki farkliliklar1 tanimasi ve dikkate almasi gerekir (Chicca & Shellenbarger, 2018,
ss.180-184).

Hemsirelik 6grencileri i¢in gdz oniinde bulundurulmasi gereken bir baska husus ise
akademisyen ve klinik egitimci olan hemsirelerin 20 yaslarindaki lisans mezunlar ile 55 yas
istii hemsirelerden olusmasidir. Bu yas yelpazesinde olan hemsirelerin literatiirde ad1 gegen
Baby boomer, X ve Y kusagindan bireyler oldugu sdylenebilir. Tiirk¢ede biiyiik bebek
patlamasi olarak da ifade edilen baby boomer kusagi, 1946-1964 yillar1 arasinda doganlardan
olusur. Bu kusak; caligkan, kurallara ve otoriteye bagl olarak tanimlanmaktadir. 1965-1979
yillart arasinda diinyaya gelen X Kusagmin, stresli islerden uzak durmaya calisan, isi
sadelestiren ve yasamak i¢in yaptig1 isten keyif alan bireylerden olustugu ifade edilmektedir. Y
kusagi (1980-1999) ise ozgiirliikklerine diigskiin ve teknoloji kullanimini i1yi bilen bireylerdir
(Karasu, Aylaz & Daduk, 2017, ss.180-189). Dolayisiyla farkli kusaklardan ve farkl
ozellikteki 68renci ve egitimciler birlikte ¢alismak durumundadir. Bu kosullarda kusaklar arasi
farkliliklar catigmalara yol agabilir. Z kusag1 6grencileri, siirekli olarak yeni teknolojiye adapte
olup &gretmenlerinin de aynisini yapmasini beklerler (Williams et al. 2019, ss.59-60). Bu
noktada egitimcilerin deyim ve bilgi birikimini 6grencilere aktarirken teknolojiyi etkin
kullanmalar1 da 6nem tagimaktadir.

3. EGiTIMDE TEKNOLOJININ YERI

Durmaksizin gelismekte olan teknoloji hayatin her alanini etkilemistir. Teknoloji egitim
icin de onemli bir bilesen, cogu zaman faydali bir aractir. Teknolojideki ilerleme hizi egitim
sistemleri icin sorunlar ve ¢ozumleri birlikte getirmektedir. Gelisen teknoloji ve 6grencilere
Ozgii egitim gereksinimleri, egiticilerin mevcut teknolojileri benimsemeleri ve yeni araglari
kesfetmek i¢in hazirlikli olmalarin1 gerektirir. Teknolojik gelismeleri takip etmek, egitimde
yararli olabilecek yontemlerin se¢ilmesi, bu yontemlerin miifredata entegrasyonu ve dogru bilgi
kaynaklarina ulagilabilmesi egitimcilerin sorumluluklari arasina girmistir (Kuzu Kurban, 2015,
ss.78-92).

Egitimde teknoloji kullanimi; aktif 6grenmeyi arttirir farkl tipte 6grenme stratejilerini
birlikte sunar, 6grenciler arasindaki iletisim ve paylasima olanak tanir. Egitim sisteminde yer
bulan teknolojiler elestirel diistinme, problem ¢dzme, yaraticilik gibi 6zellikleri desteklemeli ve
ogrenmeyi kolaylastirmalidir. Diger yandan teknolojinin egitime entegrasyonu icin iyi
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yapilandirilmig alt yapi1 gereklidir. Kesintisiz internet, yeterli mobil cihaz ve ekipman
oldugunda teknolojiye dayali yontemler daha etkin uygulanabilir (Hartman, 2008, ss. 24-25).

Teknolojiye dayali egitim tekniklerine her gecen gin bir yenisi eklenmektedir. Bu
yontemlerin tiimiinii hemsirelik miifredatina entegre etmek miimkiin olmamakla birlikte bazi
yontemler son yillarda hemsirelik egitim sistemlerinde yer etmistir. Egitimin verimligini
arttiran bu yontemlerin se¢iminde de egitimcilere biiyiik rol diismektedir. Ogrencilerin
ozelliklerine uygun, mevcut altyapr ve miifredata kolay uyum saglayabilen, etkin yontemler
hemsire egitimcilerin sorumlulugundadir. Asagida siklikla kullanilan teknolojiye dayali egitim
yontemlerine yer verilmistir.

Harmanlanmis Ogrenme

Harmanlanmis 6grenme (blended learning), egitimcilerin geleneksel yiiz yiize 6gretimin
unsurlarini 6zel ¢evrimigi 6grenme modelleriyle biitlinlestirmesi olarak tanimlanir. Literatiirde
harmanlanmis O6grenmenin; sunum ortamlarmin birlestirilmesi, O6gretim yontemlerinin
birlestirilmesi, c¢evrimi¢i ve yiiz yiize egitimin birlestirilmesi gibi ¢esitli sekillerde
adlandirildig1 goriilmektedir. Geleneksel 6grenme siiregleri ile uzaktan 6grenme siireglerinin
birlikte tasarlanmasi olarak da ifade edilen harmanlanmis 6grenme, mevcut ihtiyaglarin ve
sartlarin goz 6niinde bulundurularak, iki 6grenme ortaminin en giiclii yanlar1 alinarak 6grenme/
Ogretme siirecini daha etkili ve verimli hale getirmeyi amaglamaktadir (Tonbuloglu &
Tonbuloglu, 2021, ss.1-52). Bu yontem farkli uygulama stratejileri kullanarak
yiiksekdgretimde c¢esitli amaglar ig¢in genis kullanim alan1 bulmustur. Lisans hemsirelik
egitiminde harmanlanmis 6grenme, Ogrencilere gerektiginde materyalleri tekrar etme veya
g6zden gegirme, aninda geri bildirim alma ve bireysellestirilmis bilgi olusturma gibi avantajlara
sahiptir. Ogrencilere yer, zaman, icerik acisindan 6grenme esnekligi saglayarak; bireysel
caligmalarim1 kendi hizinda gerceklestirme ve konu tekrar1 yapabilme firsati sunmaktadir
(Berga et al 2021, ss.1-6).

Ogrenci performansi ve memnuniyeti ile ilgili olarak harmanlanmis 6grenmenin
etkililigi literatiirde 1yi bir sekilde tanimlanmistir. Saglik alanindaki 6grencilerde 6grenenlere
yonelik ¢alismalarda, harmanlanmis 6grenme geleneksel yiiz yilize 6gretim kadar veya daha
etkili oldugu, 6grenme kazanimlarinda benzer sonuglar verdigi gosterilmistir (Smith and Hill,
2019, ss.383-397; Owston, York & Malhotra, 2018, ss.29-45; McCutcheon et al., 2018, ss.30-
39; McCutcheon et al, 2015, ss.255-270; Owston, York & Malhotra, 2013, s5.39-46). Bu
yontemin hemsirelik egitimi icin diger avantajlari; bagimsiz 6grenme ve 6zerklik, klinik akil
yiirlitme ve yansitict diislinme yeteneginin gelistirilmesi, teori ile klinik uygulama arasinda
koprii olusturmasi olarak siralanabilir (Coyne et al., 2018, ss.101-108; Rowe et al., 2012,
$5.216-221).
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Mobil Tabanlh Ogrenme

Bir¢cok hemsirelik 6grencisi teknolojiyi giinliik yasamlarinda siklikla kullanirlar; bu
nedenle siifta teknoloji kullannmi ¢ogu zaman onlarin ihtiyaglarini karsilamaktadir
(Montenery et al, 2013, ss.405-409). Teknolojiye olan yatkinliklar1 6grencileri bagimsiz
O0grenme becerileri gelistirmeye, gorislerini genisletmeye ve onlar1 aktif 6grenenler olmaya
tesvik edebilir (Garwood, 2015, ss.38-41; Johanson, 2012, ss.173-176). Akilli telefon/tablette
mobil tabanli 6grenme, hemsirelik Ogrencileri arasinda bilgi, beceri, giiven ve O0grenme
tutumlart iizerinde 6nemli Olgiide olumlu bir etkiye sahiptir. Akilli telefon tabanli mobil
ogrenme, hemsirelik alaninda daha iyi 6gretim i¢in alternatif bir yontem olabilir (Kim & Park,
2019, ss.20-29). Literatiirdeki o6rneklerde hemsirelik becerilerine yonelik mobil 6grenme
yontemlerin basvuruldugu goriilmektedir. Ogrencilerin akilli telefonuna aktarilan video ve
bilgilendirici iceriklerin 6grenmeye katki sagladig: bildirilmistir (Uysal ve ark. 2020, ss.661-
666; Sendir & Kizil 2019, ss.86-90; Kim et al. 2018, ss.17-25). Bununla birlikte, mobil
teknolojinin 6grenme sonuglarim1 iyilestirip 1iyilestiremeyecegini, mobil uygulamalar
ogrencilerin ihtiyaclarina gore en iyi sekilde nasil Ozellestirebilecegini ve klinik egitimi
desteklemek i¢in hem egitim donanimiin hem de yazilim cihazlarinin uygulamaya entegre
edilebildiginden emin olmak icin daha fazla arastirmaya ihtiya¢ vardir (O'Connor & Andrews,
2018, $5.172-178).

Simiilasyona Dayah Ogrenme

Simiilasyona dayali 6grenme, hemsirelik egitiminde 6grenicinin klinik ortamda gerekli
bilissel, duyussal ve psikomotor becerilerini gelistirebilen popiiler bir egitim teknigidir (Ho et
al.,2021, ss.3483-3493; Roh & Jang, 2017, ss. 485-491; Thompson et al, 2018, s5.240-245).
Ogrenciler, organizasyonel kiiltiirlerdeki farkliliklar, yetersiz kaynaklar ve teorik bilgi ile klinik
uygulama arasindaki bosluklar nedeniyle klinik ortamlarda ¢ok sayida zorluk yasarlar (Forber
et al, 2015, 1114-1118; Lee & Sim, 2020, ss.449-456; Rezakhani et al., 2020, ss.313-319).
Simiilasyon egitiminin uygulama arasindaki bir koprii olusturdugu ve hemsirelik 6grencilerini
klinik ortamlara adapte ettigi yapilan ¢alismalarda gosterilmistir (Eyikara & Baykara, 2017,
ss.2-7; Lee et al., 2019, ss.7-16). Uluslararas1 Klinik Simiilasyon ve Ogrenme Hemsirelik
Dernegi (International Nursing Association for Clinical Simulation and Learning, INACSL),
simiilasyona dayali 6grenmeyi, gercek diinyada karsilagilmasi olast durumlar i¢in tasarlanmas,
gercekei 6grenme kosullar1 yaratan herhangi bir egitim stratejisi olarak tanimlar (INACSL,
2016).

Hemsirelik egitiminde yer alan simiilasyon teknikleri; simiilasyon teknolojisi (Sim-
Tech) olarak bilinen basitten yiiksek kaliteye kadar degisen maketler, bilgisayar tabanli sanal
simiilasyonlar, vaka senaryolar1 ve standart hasta olarak siralanabilir (Handeland et al., 2021,
ss.1-11; Woon et al., 2021, ss.26-38 ; Shin et al., 2015, ss.176-185). Sim-Tech uygulamalari,
Ogrencilerin hemsirelik becerilerinin ve miidahalelerinin dogrulugunu ve kesinligini artirabilen
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hasta yanitlar1 da dahil olmak iizere ger¢ek kosullara ¢cok benzeyen bir uygulama ortami
deneyimlemelerini saglar (Kourakos & Kafkia, 2020, ss.95-102; Edward & Chukwuka, 2020,
ss.13-23; Moran et al., 2018, ss.7-13).

Egitimde simiilasyon kullannominin 6grenme ¢iktilar1 ig¢in faydali oldugu bircok
arastirmada ortaya konmustur (Mulyadi et al. 2021, ss.1-7; Costa et al, 2020, ss.28-39; Karatas
& Tuzer 2020, ss.227-232; Basak et al., 2019, ss.217-224; Gu et al., 2017, ss.194-197;
Merriman et al; 2014, ss.119-127). VoiceThread teknolojisinin dahil edildigi bir kurs
programinda simiilasyon senoryolart kullanilmis, sonu¢ olarak bu uygulamanin 6grenci
katilimin tesvik ederken miifredatin belirli alanlarini ele almada etkili oldugu bulunmustur
(Stanley et al 2018, ss.245-249). Basak ve ark. (2019) galismasinda; standart hasta modeli ile
simiilasyon dgretimi alan grupta yer alan 6grencilerin beceri puanlar1 kontrol grubuna gore daha
yiiksek bulunmustur. Simiilasyona bagli en iyi sonuglar, simiilasyonlarin mevcut miifredatin
igine entegre edildigi durumlarda ortaya ¢ikmaktadir (Kuzu Kurban, 2015, ss.73-97).

COVID-19 salgininda gercek ortamda klinik egitim alamayan hemsirelik 6grencileri
icin simiilasyon uygulamalari iyi bir alternatif olusturmustur. Normal sartlarda da klinik
uygulama Oncesi simiilasyon uygulamalar1 bir ¢ok yonden egitimi desteklemektedir. Egitim
kurumlarinda simiilasyon laboratuvarlarinin arttirtlmasi ve bunun igin finansal destek
saglanmasi, daha ¢ok 6grenciye hitap edecek sekilde kapsaminin genisletilmesi, simiilasyon
uygulamalar1 i¢in laboratuvar saatlerinin arttirilmasi ve ders planlarimin bu dogrultuda
giincellenmesi bu uygulamadan alinacak verimin artmasina yardimci olacaktir.

Sanal Gerceklik Uygulamalari

Sanal gerceklik, kullanicilarin bir mekansal varlik duygusuna sahip oldugu etkilesimli
tic boyutlu bir diinya yaratmak i¢in bilgisayar teknolojisinin kullanilmasidir. Dijital tekniklerle
yonlendirilen gerceklik algisi, nesnelerle etkilesime girme ve bu dijital diinyada bir dizi eylem
gerceklestirme olanagi saglar. Sanal gerceklik uygulamalarinda, bilgisayar klavyesi, fare,
konusma/ses tanima, hareket sensorleri veya dokunsal cihazlar kullanilarak gercek yasam
kosullarinin benzerleri olusturulabilir (Chen et al 2020, ss.1-13). Sanal gerceklik bir donanim
yardimiyla; sanal bir ortamin ic¢inde hissetmeyi, sunulan kosullar1 deneyimlemeyi, belirli
Olgiilerde hareket Ozgiirliigii vererek olaya dahil olabilmeyi saglamaktadir. Artirilmig
gerceklikte kullanicilar ellerindeki donanim (akilli telefon, tablet gibi) ile dijital icerikleri
gercek ortama yansitabilir, tasarlanan olayi/durumu yasarken goriir ve etkilesime girebilirler
(Glrcan 2018, ss.126-140). Sanal gergeklik ve arttirllmis gergeklik kavramlart saglik
alanindaki farkli meslek gruplarinin teorik ve uygulamali egitimlerinde kullanilmak tizere
Ogrenci ve akademisyenlerin ilgi alanina girmektedir. Teknigin one ¢ikan 6zellikleri arasinda;
sanal objeler ile daha gercek¢i bir ortam olusturarak, bu ortami gergek zeminde sunma,
o6grenmeyi kolaylastirma, siirekli ve kolay ulasilabilirligi sayilabilir. Sanal gerceklik bu ortami
tamamen sanal objelerle olustururken, artirilmis gerceklik ger¢ek zeminde sanal objeler kullanir
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(Aslan & Erdogan 2017, ss.207-212). Hemsirelik egitiminde sanal gergeklik teknolojisinin
kullanimina inceleyen bir sistematik derleme, bu teknigin 6grenmeye iliskin biligsel sonuglari
tyilestirdigi sonucuna varmistir (Shorey et al, 2021, ss.1-12). 25 caligsmay1 iceren bir baska
sistematik derlemede simiile edilmis egitim tekniklerinin kullanimindan sonra 6grenci
memnuniyetinin arttigini bildirilmistir (Cant & Cooper, 2017, 63-71).

Egitici Oyunlar

Egitici oyun ve oyunlagtirma, aktif 6grenme yontemlerinden biri olup O0grenmeyi
pekistirdigi birgok arastirmada kanitlanmistir (Boctor, 2013, ss.96-100; Brull et al., 2017,
$5.448-453; Gémez-Urquiza et al., 2019, ss.73-76; Johnsen et al, 2016, s5.39-48; Milner &
Cosme, 2017, ss.21-25). Oyun temelli 6grenme olarak da ifade edilen bu yontem; oyuncularin
bilgi ve becerilerine dayanan, belirli kurallar1 ve belirli bir hedefi olan (6rnegin, yiiksek bir
puan), oyuncular (veya takimlar) arasindaki rekabetle birlikte Ogrenmeyi saglayan bir
aktivitedir (Boctor, 2013, $5.96-100). Bu 6zellikleri nedeniyle 6grencilerde birden ¢ok duyguyu
harekete gecirir ve bilginin kalici hale gelmesine yardimci olur. Ayrica grup oyunlarinda ekip
calismasi, akran isbirligi ve kisiler arasi etkilesime katkis1 vardir. Yapilan bir sistematik
derlemede egitici oyunlarin, yeni nesil hemsirelik 6grencilerinin daha iyi klinik karar vermeye
hazirlama potansiyeline sahip oldugu bildirilmistir (Reed, 2020, ss.375-381).

Oyun ve oyun stratejileri sinifta, hemsirelik laboratuvarinda ve klinik ortamlarda
kullanilabilir. Teknolojinin etkisiyle egitici oyunlar uzaktan erisimle farkli yerlerdeki
ogrencileri ve egitmenleri bir araya getirmektedir. Literatiir incelendiginde; Jeopardy,
Monopoly, Wheel of Fortune ve Jenga formatlarini kullanan bulmacalarin sinifta, hemsirelik
laboratuvarinda ve uzaktan egitimde kullanildig1 goriilmektedir (Xu, 2016, ss.54-55; Brown,
2018, ss.765-771; McEnroe-Petitte & Farris 2020, ss.61-65). Ayrica hemsirelik egitimi i¢in
gelistirilen mobil uygulamalar giderek artmaktadir. Ornegin; Guess it (SVUAL) (Tahmin et)
uygulamasi, hemsirelik 6grencilerinin temel ve ileri yasam destek teknikleri hakkinda bilgi
edinmelerine ve bu bilgileri pekistirmelerine yardimci olmak i¢in tasarlanmis bir uygulamadir
(Gutiérrez-Puertas et al., 2021, ss.1-7). Baska bir ¢alismada ise dgrenciler takimlara ayrilmis
ve CyberCANOE yardimiyla &grencilere kalp ve akciger dogal ve patolojik sesleri
dinletilmigtir. Takimlardan bu sesleri tanimlamalar: istenis ve en ¢ok sesi tanimlayan takim
kazanan olmustur. Bu uygulamanin Ogrenciler arasinda rekabet olusturdugu, biligsel ve
duygusal 6grenmeyi kolaylastirdigi goriilmiistiir (Van Hoose & Tatum, 2020, ss.116-122).
Kinder ve Kurz’un (2018) calismasinda final sinavlari 6ncesi bir grup 6grenci Kahoot.It oyunu
caligmas1 yapilmis, sonug olarak bu 6grencilerin final notlarinin arttig1 saptanmistir (Kinder &
Kurz, 2018, s5.212-214).

4. YENILIKCI COZUMLER

Hemsirelik egitiminde 6grencilerin problem ¢dzme becerileri gelistirecek ve bilgiye
ulagsmay1 saglayan yontemlerin kullanilmas: gereklidir. Ders ortaminda ve klinik
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uygulamalarda 6grencilere seffaf bir dille 6grenim gerekcelerini ve amaglarini agiklamak,
ogrencilerin derse ve uygulamaya bilingli olarak baslamasini saglar. Ogrencilere gercek yasam
deneyimlerinin aktarilmasi hem teorik hem de uygulama egitimlerinde etkili olmaktadir.
Islenen konunun klinik deneyimlerle iliskilendirilmesi 6grenmenin kalic1 olmasina yardimci
olur. Ders/uygulama siiresince 6grencilerle etkilesim halinde olmak ve onlardan strekli geri
bildirim almak/vermek ¢ok onemlidir. Kalabalik siniflarda uygulanmasi zor olsa da az
Ogrencinin bulundugu klinik uygulamalarda geri bilirim alinmas1 miimkiindiir. Degisik sosyal
gruplardan gelen, farkli 6zellikler tastyan 6grencilerin klinik uygulama 6ncesi iletisim ve sosyal
becerilerini gelistirmek/arttirmak amaciyla atdlyeler diizenlenebilir. Z kusaginda zayif olan
aktif dinleme, yansitma, empati ve baskalarmin bakis agilarina saygi gosterme gibi sosyal
becerilerin uygulamali olarak 6gretilmesinin biiyiik yarari olacaktir (Chicca & Shellenbarger,
2018, s5.180-184).

Teknolojinin hayatimizda 6nemli bir yer ettigi diisiiniildiigiinde egitim sistemlerinin de
degismesi kacinilmazdir. Giliniimiizde birgok uyarana maruz kalan o6grencilerin dikkatini
cekmek icin klasik bigimde anlatilan dersler yerine ayni bilgileri tagiyan gorsel diyagramlar
veya resimler kullanilabilir veya bilgiyi 6zetleyen ek kaynaklar olusturulabilir. Tiim ders
miifredat1 aktif 6grenmeye uygun hale getirilmese de bazi derslerin bu sekilde sunulmasi
Ogrencilerin ilgisini canli tutarak 6grenme motivasyonunu arttirir (Tablo 1) (Mocek, 2017, ss.
1-15; Hung, 2020, ss.84-85).

Tablo 1. Hemsirelik egitimini desteklemek icin kullanilabilecek teknolojik yontemler
(Carter et al., 2016, ss.209-218; Holtschneider, 2017, ss.320-321; Igel & Urquhart, 2012, ss.16-21; Shatto&Erwin,
2017, s5.24-28; Spears et al., 2015,ss.1-10; Turner, 2015, s5.103-113; Chicca & Shellenbarger, 2018, s5.180-184).

Dijital kaynaklarin giivenilirligini, uygunlugunu ve dogrulugunu nasil degerlendireceklerini
ve nasil dogru arastirma yapacaklarini ve alint1 yapacaklarini 6gretin

Bilgi okuryazarligi kavramlarini géstermek i¢in ¢gevrimigi egitimleri veya videolar1 kullanin
Gizlilik ve sosyal medya kullanimu ile ilgili etik sorumluluklar agiklayin
Ogretimde kullanmak icin birkag teknoloji platformu segin

v Simif giincellemeleri igin Facebook grubu
v’ Twitter glincellemeleri ve sinif hashtag'lerinin kullanimi
v Okul tarafindan olusturulan YouTube kanali
v’ Sanal grup calismasi
Etkilesimli e-kitaplar kullanin

Tabletlerde ve/veya akilli telefonlarda tamamlanabilen ders dokiimanlar1 hazirlayin

Kan Academy veya Crash Course gibi mevcut ¢evrimi¢i 6grenme kaynaklarini kullanin
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Quizlet veya StudyBlue gibi uygulamalar1 kullanarak elektronik bilgi kartlariyla egitim
materyallerini inceleyin

Doceri, Explain Everything veya Educreations gibi uygulamalar1 kullanarak etkilesimli
beyaz tahta ekran goriintiileri olusturun

Hibrit kurslar veya ticretsiz ¢evrimi¢i kurslar gibi miifredat dis1 egitim firsatlarini
degerlendirin

Jeopardy, Kahoot! ve Socrative gibi etkilesimli oyunlar1 kullanin

Klinik uygulamalara uzak kalinan pandemi siiresince egitmenlerin en sik yasadigi
sorunlardan biri de hastane ortaminin 6grencilere yansitilmasidir. Bu sorunun asilmasi i¢in
hastanede hemsirelerin vizit verme, hasta 0ykiisii alama, fizik muayene gibi uygulamalarinin
videoya kayit edilmesi ve 6grencilere izletilmesi, bunun hakkinda 6grencilerle degerlendirme
yapilmasi onerilmistir. Ayrica bu uygulamalarin 6grencilere laboratuvar veya sinif ortaminda
yaptirilmasi, 6grencilerin uygulama sirasinda videoya kaydettirmesi ve bunun izlenmesi yararl
olabilir. Ogrencilerden deneyimler {izerinde diisiinmelerini, iletisim, dinleme ve sunum
becerilerini degerlendirmeleri istenebilir (Hung, 2020, ss.84-85).

5. SONUC

Ogrenme yontemleri ele alindiginda hemsirelik egitiminde kullanilabilecek bir¢ok farkli
secenek oldugu goriilmektedir. Giinlimiizde teknolojinin gelismesiyle birlikte bu segeneklere
yenileri eklenmistir. Diger yandan 6grencilerin i¢inde yetistikleri teknoloji ¢agi itibariyle klasik
egitim yontemlerinin Z kusaginda yer alan yas grubu i¢in uygun olamadigi durumlar ortaya
cikmaktadir. Gelistirilen yeni 68renme tekniklerinin hepsini uygulamak pratikte miimkiin
degildir; ancak 6grenme ihtiyaclarini en iyi karsilayan, problem odakli 6grenme alanlarini ele
alan, Ogrencilerin daha etkin katilimina yardimci olan, 68renciye/gruba en uygun 6geleri
secebilir.

Egitim kurumlarinda, teknoloji tabanli 6gretim yontemleri i¢in maddi kaynak ayrimi
yapilmali, egitimciler ise bu yontemlerin kullanimi i¢in agik olmalidir. Teknolojiyi i¢eren yeni
tekniklerin gelistirilmesi i¢in yine egitimcilere is diismektedir. Bu alanda daha fazla aragtirmaya
ihtiya¢ duyuldugu goriilmektedir. COVID-19 salgin1 getirdigi olumsuzluklarin disinda
egitimde aligik oldugumuz diizenin disina ¢ikma ve yeni ¢oziimler gelistirme firsati saglamistir.
Bu siiregte gelismis teknoloji ve internet aginin yaygin olmasi egitimde biiylik kesintiler
olmasinin 6niine ge¢mistir. Egitimcilerin ve dgrencilerin yeni tecriibeler kazandigi bu siirec;
gelecekte salgin, dogal afet gibi olagandisi durumlarda egitimin aksamamasi i¢in alternatif
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planlar gelistirilmesi ve bu durumda teknoloji imkanlarini kullanarak 6grenci ve egiticileri bir
araya getiren platformlar olusturulmasini gerekliligini tiim diinyaya gostermistir.
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