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Ozet

Bu calismada, satran¢ oyununa yonelik, likert tipi gecerli ve giivenilir bir tutum olgegi gelistirilmesi
amaclanmugtir. Siiregte, yaklagik 100 6gretmen ve 100 satrang sporcusuna, satrang oyununun kendilerine ne ifade
ettigine iligkin soru yonlendirilmistir. Alinan doniitler, tutum o6lgeklerine iliskin yapilan ¢aligmalarin
incelenmesiyle de desteklenerek 55 maddeden olusan 6lgek taslagi ortaya konmustur. 55 maddeden olusan 6lgek
taslagi 300 dgretmenden olusan gruba uygulanarak gegerlik ve giivenirlik ¢alismalar1 yapilmigtir. Gegerlik ve
glivenirlik i¢in yapilan ¢aligmalar sonucunda 6l¢egin KMO degeri 0,942, Barlett testi 10400,885ve p<0,01 olarak
bulunmustur. Faktér ve giivenirlik analizi sonuglarina gore faktor degeri diisiik olan ve binisiklik yaratan
maddeler 6lcekten cikarilmistir. Boylelikle, faktor yiikleri. 76 ile. 94 arasinda degisen, tek boyutlu ve 16
maddeden olusan dlgek ortaya ¢ikmustir. Toplam agiklanan varyansin ise %86 oldugu goriilmiistiir. Olgegin
Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayisi. 98 olarak bulunmustur. Sonug olarak, gelistirilen “Satran¢ Oyunu Tutum
Olgegi” nin amaca uygun, gegerli, giivenilir ve kullamish bir 6lgek oldugu kararina ulasilmstir.

Anahtar Kelimeler: Satrang, Olgek, Tutum, Giivenirlik, Gegerlik

Attitude Scale Development For Game Of Chess

Abstract

Abstract: The aim of this study is to develop for the game of chess a valid and confidential Likert-type attitude
scale. During the process around 100 teachers and 100 chess athlete were asked about what the game of chess
means for them. The scale draft with 55 articles was prepared by the feedbacks which were supported with the
studies related to the attitude scales. The scale draft with 55 articles was applied on 300 teachers whose validity
and confidentiality studies were conducted. After the results of the validity and confidentiality studies the KMO
value of the scale was found as 0,942, and the Bartlett test as 10400,885 and p<0,01. According to the results of
the analysis of the factor and reliability the factors which values are low and which are overlapping are taken out
of the scale. So there arose a scale whose factor loads are between .76 and .94 and which is unidimensional and
consists of 16 articles. The total explained variance is 86%. The Cronbach’s Alpha reliability factor of the scale
is founded as .98. As result there was an explanation that the developed “Attitude scale for the game of chess”
is a scale that is expedient, valid, confidential and practical.

Keywords: Chess, Scale, Attitude, Reliability, Validity.

GIRIS

Satrang, iki oyuncu arasinda oynanan ve bir¢ok
beceri gerektiren bir oyundur. iki ayr1 renkli ve
(8x8)=64 kareli bir satrang tahtasi tizerinde
oynanir. Her oyuncunun bizzat kendisinin
komuta ettigi, satrang taglarindan

olusan bir ordusu vardir. Oyunculardan biri
beyaz taslara, digeri de siyah taglara komuta
eder (Pritchard, 1998). Satrang oyununa iligkin
giiniimiizde ¢ok farkli goriis ve agiklamalara
rastlanmaktadir. Reti (2000)’ye gore satrang,
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yeni ve devamli gelismekte olan bir sanat ve
bilimdir. Satran¢, en ciddi insanlarin tiim
yagsamlarini adadiklari, hakkinda kalin ciltler
yazilan  oyundur. Uluslararas1  Satrang
Federasyonu (FIDE- Federation Internationale
Des Echecs) satranci, “Satrang tahtasi olarak
nitelendirilen kare bigiminde bir alan tizerinde
iki rakip arasinda satran¢ taslarinin belli bir
diizene gore hareket ettirilmesiyle oynanan bir
oyundur. Her iki tarafin da amaci, rakip sahi
mat etmektir. Mat olan taraf oyunu kaybeder.
Her iki taraf i¢in de mat miimkiin degilse oyun
berabere biter.” seklinde tanimlamistir (FIDE,
2017). Averbach (2000); “Satrang bir zeka
oyunudur. Satrang, beyin jimnastiginin
somutlasmis bicimidir. 1ki kisi arasinda
yapildig gibi, simiiltane olarak bir¢ok kisi ile,
hatta kisinin kendisine ya da bilgisayara kars1
da oynadigi bir beyin sporudur.” Demektedir.

Yapilan bilimsel c¢aligmalar satrancin olumlu
yanlarini ortaya koymaktadir. Frank’a (1974)
gbre satrang, kavrama hizinin biiyiik olgiide
artmasina neden olmaktadir. Olaylar arasinda
sebep — sonug iligkisi kurmada satrancin yararli
oldugu sdylenebilir. Satrang, oyun iginde
irettigi farkli ve etkili problemler sayesinde
bireylerde yaratici diisiinceyi gelistirmektedir.
Satran¢ sadece spor degil ayni zamanda
Ogrencilerin egitimine katki saglayici bir arag
olarak goriilmektedir. Ciinkii satrancin strateji
oyunu olarak analitik diigiinme, problem
¢ozme ve matematiksel kavramlar1 uygulama
gibi  ¢ok  yonli  akademik  etkileri
bulunmaktadir (Aydin, 2015). Satrang ile ilgili
yapilan arastirmalarda, erken ¢ocukluk
doneminde satrang egitimi alan c¢ocuklarin
matematik ve ¢esitli bilissel becerilerde satrang
egitimi almamis ¢ocuklara oranla daha basarili
oldugu tespit edilmistir (Tekneci, 2009).
Satrang bilen Ogrencilerin satrang bilmeyen
Ogrencilere oranla problem ¢Ozme
becerilerinde daha basarili oldugu sonucuna
varilmstir (Sadik, 2006). Bir bagka ¢aligmada,
ortaokul Ogrencilerinin satrang bilgi diizeyi
yiikseldik¢ce problem ¢ozmeye yonelik daha
olumlu tutum sergiledikleri tespit edilmistir
(Biiytikasik, 2017). Hayatin bir izdiisiimii, bir
simiillasyonu  olarak  diisiiniilen  satrang
oyununun ¢ocuk egitiminde olumlu ve kalici
etkileri oldugu yaygin kabul gormektedir.
Satrancin; konsantrasyonu giiglii ve dikkatli
bireyler yetistirdigi sOylenebilir. Ciinki

satran¢ oyununda ortaya c¢ikan konumlarin
derinlemesine analizi gerekmektedir. Cesitli
durumsal Ggelerin  statik  ve  dinamik
degerlendirilmesinin yapilmasi sonucunda en
uygun hamle ortaya c¢ikmaktadir (Suetin,
1994). Satrang egitimi, ¢ocuklara verilen bir
durumda asil Oonemli olan seye
odaklanabilmeyi 6gretebilmek i¢in arag olarak
kullanilabilir. Satrang, elestirel diisiinmeyi
tesvik eden ve kendi iginde kendi kendine
Ogrenmeyi iceren dokunsal, etkinlik tabanli bir
oyundur (Barrett ve Fish, 2011). Boylesi
yararlar iceren oyunun ogrencilere
sevdirilmesi,  oynamalarinin ~ saglanmasi
kuskusuz ki biiyiilk 6nem arz etmektedir. Bu
baglamda, 6grencilere bu oyunu sevdirmek,
oynamalarini saglama isinde Ogretmenlere
biiylik gorev diismektedir. Kuskusuz ki,
Ogrencilerin egitimi boyunca aldiklar dersler,
ilerideki egitim ve meslek hayatlarinda
olusturacaklar1 davranislar ve kazanimlari
onemli Olciide etkilemektedir. Boylesi dnemli
etkiye sahip bir oyuna yonelik 6gretmenlerin
egilimini  saptamanin  6nemli  oldugu
diisiiniilmektedir. Ogretmenler, geng kusaklara
toplumun kiiltiirel degerlerini, bilgi ve
becerilerini aktarmada onemli bir yere sahip
olmuslardir (Hosgoriir, Kilig ve Diindar,
2002). Ogretmenin mesleki niteliklerini; genel
kiiltiir, konu alam bilgisi ve Ogretmenlik
meslek bilgi ve becerileri olustururken kigisel
nitelikleri ise kisinin meslege yatkinligs,
O0gretmenligin gerektirdigi 6rnek ve model
olma ozelliklerini icermektedir (Cinar, 2008).
Bu baglamda 6gretmenlerin satrang oyununa
yonelik tutum diizeyinin bilinmesi énem arz
edecektir.

Literatiirde tutuma iliskin ¢ok sayida tanimla
karsilagmaktayiz. Tutum, bireyin kendine ya
da ¢evresindeki herhangi bir nesne, toplumsal
konu, ya da olaya kars1 deneyim, motivasyon
ve bilgilerine dayanarak orgiitledigi zihinsel,
duygusal ve davranigsal bir tepki 6n egilimidir
(Inceoglu, 2004). Tutum, bir bireye atfedilen
ve onun bir psikolojik obje ile ilgili disiince,
duygu ve davraniglarini diizenli bir bigimde
olusturan bir egilimdir (Smith  1968;
Kagitgibagi, 2005). Tutumlar  zihinsel,
duygusal ve davranigsal olmak flizere iige
ayrilir. Bu Ogeler arasinda g¢ogunlukla
orgiitlenme, dolayisiyla da i¢ tutarlilik oldugu
diistiniilmektedir. Bu varsayima gore, kisinin
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bir konu hakkinda bilgi sahibi olduklarin
(biligsel 6ge) ona nasil bir duygu durumuyla
yaklagmasi gerektigini (duygusal) ve ona kars1
nasil  bir davranig ortaya koyacagini
(davranigsal 6ge) belirler. Kisinin bir nesne,
durum ya da kisi hakkinda zihinsel, duygusal
ve davranigsal anlamda ortaya koydugu durus
onun tutumunu yansitir (Goksel ve Ark. 2016).
Bundan dolay1 da tutumun ortaya ¢ikmasi i¢in
s0z konusu ii¢ 6ge arasinda orgiitsel ve uyumlu
bir iliski ve esgiidiim olmak
mecburiyetindedir.  Zihinsel, duygusal ve
davranigsal 6geler arasinda bir i¢ uyum ve
orgiitlenme, yani esgiidim olmadigi siirece
tutumun olusmast da mimkiin degildir
(inceoglu, 2004).

Bu calismada amag, Ogretmenlerin, Satrang
oyununa yonelik tutumlarin1 belirlemeye
yonelik bir 6lgme araci gelistirme ve bu aracin
gegerlik  ve  givenirlik  galigmalarini
gerceklestirmektir.

YONTEM

Bu bdliimde, ¢alisma grubu, 6l¢ek gelistirme
teknikleri dogrultusunda izlenen yol, elde
edilen  verilerin  analizinde  kullanilan
tekniklere dair bilgilere yer verilmistir.

Calisma Grubu

Caligmanin amaci dogrultusunda Milli Egitim
Bakanligina (MEB) bagli okullarda gorev
yapmakta olan 305 goniilli Ogretmene
ulagilmis ve olgek uygulanmistir. Uygulanan
Olceklerden 5'i eksik dolduruldugu i¢in 300
0lcek degerlendirmeye alinmustir.

Veri Toplama Aracinin Gelistirilmesi

Olgegi gelistirmek amaci ile MEB’e bagh
okullarda gorev yapmakta olan yaklagik 100
ogretmen ve 100 satran¢ sporcusuna, satrang
oyununun kendilerince ne anlam ifade ettigi
acik uclu bir soru ile sorulmus ve diistinceleri
alimmistir. Bu  dogrultuda kendilerinden
satranca iliskin kisa bir kompozisyon
yazmalar1 da istenmistir. Tezbasaran (1996)'a
gore, bireylerden tutum nesnesi/konusu ile
ilgili yasantilarindan (duygu, diisiince ve
davranislarindan) s6z eden bir kompozisyon
yazmalar1 istenir. Ogretmen goriisleri ve
ayrintili alan yazin incelemesi sonucunda elde
edilen verilere gore olgek i¢in madde havuzu

olusturulmustur. ik dlgek taslaginda 55 madde
yer almistir. Olusturulan Slgek taslagi goriiniis
ve kapsam gegerligi acisindan satrang
antrendri, satran¢ hakemi, satran¢ oyuncusu,
egitim bilimleri, O6lgme ve degerlendirme
alanlarinda uzman kigilerin  goriislerine
sunulmustur. Maddelerin  uygun sekilde
sorulmasi, dili, siralamasi, anlasilirligs,
birbirini tekrarlayan maddelerin birlestirilmesi
ve Olgme tipinin maddelerle uyumu gibi
konularda ayrintili bir g¢alisma sonucunda
dlgekteki madde sayis1 48’e inmistir. Olgekte,
26 adet olumlu ve 22 adet olumsuz tutum
maddesi olusturulmustur. Hazirlanan
maddelerin biligsel, duyussal ve davranigsal
ifadeleri icermesine dikkat edilmistir. Bu
maddelerin olusturulmas: sirasinda gerekli
literatiir taramasi1 yapilmis ve tutum olgekleri
incelenmistir. Kapsam gecerliligi asamasinda
Davis’(1992)  teknigi  kullanilmigtir.  Bu
teknikte uzman goriisleri 4 asamalidir. Uzman
gorligleri; "madde ozelligi temsil ediyor,
maddenin biraz diizeltmeye ihtiyac1 var,
maddenin oldukg¢a diizeltmeye ihtiyaci var ve
madde oOzelligi temsil etmez" biciminde
siralanmaktadir. Olgekteki aday madde igin
tim uzman formlarindaki ilk iki maddenin
toplami, toplam uzman sayisina boéliinerek
Kapsam Gegerlilik Indeksleri (KGI) elde
edilir. Eger KGI indeksi .80°den biiyiikse
madde kapsam gecerliligi agisindan yeterlidir.
Diisik KGI maddeleri ise elemine edilir
(Davis, 1992). Olgegin tamaminda Kapsam
Gegerlilik Indeksi (KGI) .82 bulunmustur.
Olgegin gelistirilmesi asamasinda; dlgme ve
degerlendirme, program gelistirme, Tiirkce,
satrang alaninda 2. kademe satrang antrenorleri
ve kidemli satran¢ antrenorlerinden olusan
toplam 15 uzman kisi yer almistir. Olgekten
almabilecek en yliksek puan 80, en diisiik puan

ise 16°dir. Olgegin siklik
derecelendirilmesinde besli Likert tipi bir
derecelendirme kullanilmugtr. Likert

Olcekleme modeli besli derecelendirme
Olcegine uygun olarak elde edilen agirlikli
ortalama puanlarim derecelendirilmesi ve
yorumlanmasi i¢in 1.00 - 1.79; 1.80 - 2.59;
2.60 - 3.39; 3.40 - 4.19; 4.20 - 5.00; araliklan
kullanilmigtir. Dereceleme bi¢imi “Tamamen
Katiliyorum (5), Katiliyorum (4), Kararsizim
(3), Katilmiyorum (2), Hi¢ Katilmiyorum (1)”
seklindedir. Olgek maddelerinin dlgek iginde
siralanmast, cevaplama diizeneginin
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olusturulmasi ve 6l¢ek yonergesinin yazilmasi
ile 6lgme aract hazir hale getirilmis ve tekrar
uzman (Olgme ve degerlendirme, test
gelistirme, Tiirkce ve istatistik alanlarinda)
kanis1 alinarak o6lgegin uygulamaya hazir
olduguna karar verilmistir.

Verilerin Analizi

Toplanan  verilerin  faktér analizine
uygunlugu Bartlet testi ile arastirma
grubunun biyiikligiiniin uygunlugu ise
Keiser-Meyer-Olkin (MKO) Kkatsayisi ile
degerlendirilmigtir. ~ “Satrang  Oyununa
Yonelik Tutum Olgegi’nin yapr gegerligini

belirlemek icin varimax dondiirme ile temel
bilesenler analizi kullanilarak Auc;lmlaylcl
Faktor Analizi (AFA) yapilmstir. Olgek test
tekrar test yontemiyle denenmis ve iki 6l¢iim
arasindaki iligki person korelasyon katsayisi
ile degerlendirilmistir. ~ Olgegin  ig
tutarliligini test etmek i¢cin Cronbach Altha
i¢ tutarlilik testi uygulanmistir.

BULGULAR

Satrang oyununa yonelik tutum dlcegi (SOTO)
Agimlayict Faktor Analizi Sonuglart asagidaki
tabloda yer almaktadir.

Tablo 1. Satrang Oyunu Tutum Olgegi Faktdr Analiz Sonuglari.

No Maddeler Faktor Yiikii
1 Satrang oyununa zaman ayirmaktan hoslanirim ,884
2 Satrang oyununun diisiinme becerisini gelistirdigine inanirim 167
4 Satrang oyununun kisileri sosyallestirdigine inaniyorum ,891
5 Satrang oynamaktan zevk alirim ,891
7 Iyi bir satrang oyuncusu olmak isterim ,760
9 Unlii bir satrang oyuncusu olmak isterim ,892
11  Satrang egitimlerine katilmak isterim ,889
15  Satran¢ oynayan kisilerle arkadas olmak isterim ,885
17  Satrang turnuvalarina katilmak isterim ,944
20  Satrang oyununa iligkin taktikleri 6grenmek isterim ,869
18  Basarili satranggilart merak ederim ,844
32  Satran¢ oynamak beni mutlu eder 911
33 Satrang oynarsam rahatlayabilirim ,819
39  Satrang oynamak beni heyecanlandirir ,859
41  Satrang oynamay1 eglenceli bulurum ,896
43  Bir satrang kuliibiine iiye olmak isterim , 7184

Tablo 1° de goriildiigii gibi 6lcekte faktor yiik degerleri; .76 ve .94 arasinda degisen, toplam 16 madde

bulunmaktadir.

Tablo 2. KMO (Kaiser-Meyer-Olkin) ve Barlett KiiresellikTesti Sonuglart

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of ~ Sampling Adequacy. ,942
Approx. Chi-Square 10400,885
Bartlett's Test of Sphericity df 120
Sig. ,000

Olgegin KMO degeri .942, Barlett testi 10400,885 ve p< 0,01 olarak bulunmustur.
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Tablo 3. Satrang Oyunu Tutum Olgegi Varyans Orani
Faktor Madde Sayisi Acikladigt Varyans %

Satrang 16 86.153

Analiz sonunda, tek boyutta 16 maddenin agikladigi varyans oranin %86.153 oldugu goriilmiistiir.
Yapilan calismada, 6lcegin ¢izgi grafigine de bakilarak asagidaki bulgu elde edilmistir.

12 51

10,0

25

L'}
[11]
in]

Grafik 1. Satrang Oyunu Tutum Olgegi Oz Degerler Cizgi Grafigi
Grafikte de goriildiigii gibi, Faktor analizi sonucunda tek faktorlii bir 6lgek ortaya ¢ikmustir.

Giivenirlik

Olgek gelistirme calismalarinda giivenirlik icin Cronbach Alpha i¢ tutarhilik katsayist
hesaplanmaktadir. Likert tipi bir dlgegin gilivenirligini kestirmek i¢in, oncelikle, Cronbach (1951)
tarafindan gelistirilmis olan ve kendi adiyla anilan a katsayisinin kullanilmasi gerekir (Tezbasaran,
1996).

Tablo 4. Satrang Oyunu Tutum Olgeginin Faktdrlere Gore Cronbach Alpha Degerleri

Faktor Cronbach Alpha Degeri

Satrang .98

Tablo 4’te 6l¢ek giivenirliginin. 97 oldugu goriilmektedir.
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TARTISMA ve SONUC

Satrang oyununa yonelik oOlgek gelistirme
amagli yapilan bu calismada, faktor analizi
yapilmistir.  Faktor analizinin, en Onemli
amaclarindan biri, degiskenler arasindaki
bagimliligin ~ kokenini  arasgtirmaktir. Bu
analizlerde, tiim degiskenler arasindaki
iligkiler incelenir. Bu iliskilere dayanilarak
verilerin daha anlamli ve 6zet olarak sunulmasi
saglanir (Turgut ve Baykul, 1992). Bu amagla
toplanan veriler iizerinde temel bilesenler
analizi ve taslak 6lgegin birbirinden bagimsiz
alt faktorlerini belirlemek igin varimax dik
dondiirme yontemi uygulanmis ve dlgegin tek
boyutlu oldugu goriilmistiir (Tablo 1, Grafik
1).

Olgegin KMO degeri 0.942, Barlett testi
10400,885 ve p< 0,01 olarak bulunmustur.
Faktor yiik degeri 0.45'in altinda kalan ve ayn1
zamanda birden fazla faktdre yiliklenme
nedeniyle bazi maddeler 6l¢ekten ¢ikarilmistir.
Faktor yiik degerlerinin, .45 ya da daha yiiksek
olmasi se¢im icin iyi bir Ol¢lidiir. Ancak
uygulamada az sayida madde i¢in bu sinir
deger .30'a kadar indirilebilir. Faktor
belirlemede agiklanan varyans oran, 06z
degerler cizgi grafigi ile KMO (Kaiser-Meyer-
Olkin) ve Barlett kiiresellik (Bartlett’s Test of
Sphericity) testi dikkate almmustir.
Faktorlestirilebilirlik (factorability) icin KMO
'nun .60'tan yiiksek ¢ikmasi beklenir. Barlett
testi, degiskenler arasinda iliski olup
olmadigimi kismi korelasyonlar temelinde
inceler (Biiyiikoztiirk, 2014).

Olgegin tamaminda KGI .82 bulunmustur.
Olgekte toplam agiklanan varyansmn %86
oldugu goriilmiistiir. Literatiirde, maddelerin
ortak faktdr varyanslarinin .66’mn iizerinde
olmasi dnerilmektedir ancak uygulamada bunu
kargilamanin zor olmasi nedeniyle yapilan
analizlerde faktor yiiklerinin toplam varyansi
aciklama ytizdesinin 40 ile 60 arasinda olmasi
yeterli kabul edilmektedir (Biiyiikoztiirk,
2014). Bu c¢alismada agiklanan varyansin
yiiksek temsil giicli oldugu soylenebilir.

Olgek gelistirme ¢alismalarinda giivenirlik i¢in
Cronbach Alfa i¢ tutarhilik  katsayisi
hesaplanmaktadir. Likert tipi bir dlgegin
giivenirligini  kestirmek  i¢in,  Oncelikle,
Cronbach (1951) tarafindan gelistirilmis olan

ve kendi adiyla amlan o katsayisinin
kullanilmas1 gerekir (Tezbasaran, 1996). Bu
calismada Olgek giivenirligi .98 olarak
bulunmustur. Bu deger dlcek giivenirligi i¢in
yeterli diizeydedir. Bu degere bakildiginda
Olcegin giivenilir bir yapiya sahip oldugu
soylenebilir. Olgek test tekrar test yontemiyle
denenmis ve iki 6lgiim arasindaki korelasyon
(r=.78) olarak saptanmistir. Bu durum iki
Olciim arasinda yiiksek diizeyde tutarlilik
oldugunu gostermektedir.

Katilimcilar 6lgegi, hicbir zorluk yasamadan 4-
10 dakika arasindaki zaman dilimlerinde ve
higbir giiclilk yasamadan doldurmuslardir. Bu
durum Olgegin  kullanish  oldugunu
gostermektedir.

Sonu¢ olarak “Satrang Oyunu Tutum
Olgegi”nin 16 maddelik gegerli, giivenilir ve
kullamigli bir olgme araci oldugu kabul
edilmisgtir.
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Satran¢ Oyunu Tutum Olgegi

M | Her bir ifadeyi okuduktan sonra sayfa iizerinde ayrilan yere katilim
A diizeyinize uygun sec¢enegi isaretleyiniz. § c
Liitfen isaretsiz ifade birakmayiniz E» E| g g é
D 5| 2| £| E| 2
Tutum Ifadeleri % M| M Q %«
E g =
—

1 | Satrang oyununa zaman ayirmaktan hoslanirim

2 | Satrang oyununun diisiinme becerisini gelistirdigine inanirim

3 | Satran¢ oyununun kisileri sosyallestirdigine inantyorum

4 | Satran¢ oynamaktan zevk alirim

5 | lyi bir satrang oyuncusu olmak isterim

6 | Unlii bir satrang oyuncusu olmak isterim

7 | Satrang egitimlerine katilmak isterim

8 | Satran¢ oynayan kisilerle arkadas olmak isterim

9 | Satrang turnuvalarina katilmak isterim

10 | Satrang oyununa iligkin taktikleri 6grenmek isterim

11 | Basarili satranggilart merak ederim

12 | Satrang oynamak beni mutlu eder

13 | Satrang oynarsam rahatlayabilirim

14 | Satrang oynamak beni heyecanlandirir

15 | Satrang oynamayi eglenceli bulurum

16 | Bir satrang kuliibiine {iye olmak isterim
60 Tiirkiye Spor Bilimleri Dergisi

2018; 2(2);53-60



